ILETISIMCI
Bu gizemli karakter,
kavramlan, distinceleri,
duygular, gerceRleri ve
gorisleri hem s6zlii hem
de vazih olarak ifade etme
ve vorumlama ve bir dizi
sosyal ve kilturel
baglamda uygun ve
varatici bir sekRilde
etRilesim kurma
becerisine sahipftir.
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ARABULUCU

Bu gizemli karakter,
araya giren ve bir
catismanin olumlu

taraflarimi Rorumaya

calisan tarafsiz bir Gc¢iincii
Risidir. Arabulucu,
divalogu ve taraflarin bir
¢Oziim bulmasini tesvik
etme vetenegine sahiptir.

MUZAKERECI

Bu gizemli karakter, iki
veva daha ftazla taraf
arasinda ortak ilgi
alanina giren bir Ronuda,
her bir tarafin
ihtivaclarimi miimkiin olan
en ivi seRilde Rarsilamaw
amaclayan bir tartisma
baslatma ve yonetme
vetenegine sahipftir.

KARAR
VERICI

Bu gizemli karakter,
zaman baskRisi, mevcut
kaynaklar, mevcut bilgi
miktan ve tiira ve ilgili
aktorlerin sawvisi gibi bir
dizi degiskene bagh
olarak stratejik acidan
onemli kararlar alma
vetenegine sahiptir.




EMPATI
YAPAN

Bu gizemli karakier kendini
baskalarinin yerine
koyabilme, baskalarivla
empati Rurabilme ve onlarin
disiince tarzlarim
anlayabilme yvetenegine
sahiptir. Bu, baskalarimin
zihniyetini benimseyebildigi
ve gercekligi onlarin bakig
acisindan gorebildigi

anlammna gelir.

))

DINLEYICI

Bu gizemli karakter
baskalarini aktif ve etkili
bir sekilde dinleme
becerisine sahiptir. Bu,
alici dil becerilerini
guclendirebildigi, yani
sosyal etRilesimleri idare
edebildigi, sorular
vanmitlayabildigi ve jestleri
anlayabildigi anlamna
gelir.
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OYUNUN ADI: BIL BAKALIM KIM
ORGANIZASYION: INNOVED
ULKE: YUNANISTAN

Amag "Bil Bakalim Kim" oyununun temel amaci farkli sosyal becerileri bir araya
getirmektir. Iletisim, empati, elestirel diistinme, dinleme vb. gibi bircok farkli
sosyal beceriyi 6grenmenin ve "uygulamanin” bir yoludur.

Bu oyun modiil 3, 4 ve 6 'nin bir pargasi olarak diistintilebilir ¢tinkii daha énce de
belirtildigi gibi, el kitabinin modiillerinde de yer alan farkli sosyal becerileri
icerir. Ayrica modiillerde yer almayan diger bazi sosyal becerileri de
icermektedir.

Bu oyunun hedef kitlesi aslinda askalariyla nasil iletisim kurulacagi, empati ile
nasil hareket edilecedi, nasil diistiniilecegi, baskalarini nasil dikkatle dinleyecegi
gibi sosyal beceriler konusundaki bilgilerini ve ézellikle bu alandaki becerilerini
gelistirmek isteyen herkes.

Bu sosyal beceriler Duygusal Zekanin 6nemli bir pargasidir ve "Bil Bakalim Kim"
oyunu, bazi modiiller araciligiyla edinilen bilgileri uygulamaya koyma ve ayrica
bazi yeni sosyal beceriler 6grenme girisimidir.

Bu oyunu oynadiktan sonra oyuncular sunlari yapma firsatina sahip
olacaklardir:

e Bir sosyal beceriye gore kisi tipini belirleme

e Her bir sosyal becerinin bazi temel ézelliklerini 6grenmek

Kurgu & Tema | Bu oyun bireysel ve/veya gruplar halinde oynanabilir. Etkilesim bu sekilde daha
dogrudan oldugu icin 2-3 kisilik kiictik gruplar halinde oynamak daha iyidir.

Alt1 kart vardir, bu da alti farkli gizemli karakter ve dolayisiyla alti farkli sosyal
beceri oldugu anlamina gelir. Bu oyun ayni anda 6 oyuncu grubu veya 6 bireysel
oyuncu tarafindan oynanabilir.

Bu oyun icin asagidaki gerecler gereklidir:
® bir sayfa kagitt,
® Dbir kalem ve
® Oyunun amact igin olusturulan alti kart.

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin [iletisim] sadece yazarin gorislerini yansitmaktadir ve
Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

Bu calisma Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International lisansi altindadir. Bu lisansin bir kopyasini gértintiilemek igin

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/ adresini ziyaret edin.
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Her kart, bazi gizemli karakterlerin bulundugu tipik "Bil Bakalim Kim" oyunu
tarzinda tasarlanmigtir. Bu oyunda, gizemli karakterler alti farkli sosyal
beceriden gelmektedir. Ornegin, "iletisimci” (iletisim), "dinleyici" (aktif dinleme),
“empati” (empati), "miizakereci” (miizakere) vb.

Kart siralamasi | Kartlar igin zorluk seviyesi yoktur, ¢iinkii "dogru veya yanlis" sorulari i¢in degil,
ve aciklamasi tahmin icindirler. Kartin ana sayfasinda gizemli karakterin adi, avatart ve ilgili
sosyal becerinin bazi temel ézelliklerinin kisa bir aciklamasi yer almaktadir.

Kart 1: Iletisimci

Bu gizemli karakter, kavramlari, diisiinceleri, duygulari, gercekleri ve goriisleri
hem sézlii hem de yazili olarak ifade etme ve yorumlama ve bir dizi sosyal ve
kiiltiirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde etkilesim kurma becerisine
sahiptir.

Kart 2: Miizakereci

Bu gizemli karakter, her bir tarafin ihtiyaglarini miimkiin olan en iyi sekilde
karsilamayt amaclayarak, iki veya daha fazla taraf arasinda ortak ilgi alanina
giren bir konuda bir tartisma baslatma ve yénetme yetenegine sahiptir.

Kart 3: Arabulucu

Bu gizemli karakter, araya giren ve bir catismanin olumlu taraflarint korumaya
calisan tarafsiz bir iictincii kisidir. Arabulucu, diyalogu ve taraflarin bir ¢éziim
bulmasini tesvik etme yetenegine sahiptir.

Kart 4: Karar verici

Bu gizemli karakter, zaman baskisi, mevcut kaynaklar, mevcut bilgi miktari ve
tiirti ve ilgili aktorlerin sayist gibi bir dizi degiskene bagl olarak stratejik acidan
onemli kararlar verme yetenegine sahiptir.

Kart 5: Empati

Bu gizemli karakter kendini baskalarinin yerine koyabilme, baskalariyla empati
kurabilme ve onlarin diistince tarzlarini anlayabilme yetenegine sahiptir. Bu,
bagskalarinin zihniyetini benimseyebilecegi ve gercekligi onlarin bakis acisindan
gorebilecegi anlamina gelir.

Kart 6: Dinleyici

Bu gizemli karakter baskalarini aktif ve etkili bir sekilde dinleme becerisine
sahiptir. Bu, alict dil becerilerini giiclendirebildigi, yani sosyal etkilesimleri idare
edebildigi, sorulari yanitlayabildigi ve jestleri anlayabildigi anlamina gelir

Oynanis Bireyler
Oyunu bireysel olarak oynamayi sectiyseniz, oyvnamanin iki farkli yolu vardir.
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Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Ik secenek

Rakip oyuncu igin gizemli bir kart seger ve oyuncu gizemli figiir hakkinda daha
fazla ipucu kesfetmek ve sonunda onu bulmak icin "evet veya hayir" ile
cevaplanabilecek sorular sormalidir.

Ikinci secenek

Oyuncular bir kisiyi "kart koruyucusu" olarak segerler. Bu kisi tiim kartlara
sahiptir. Bu kisi her oyuncu icin bir kart secer ve ardindan oyuncular gizemli
figiirti bulmak icin bu kigiye sorular sorar.

Gruplar
Oyunu gruplar halinde oynamayi sectiyseniz, oyunu oynamanin da iki yolu
vardir.

Ik secenek

Karsi grup, diger gruptan bir oyuncu ve bir bulmaca karti secer. Oyuncu, gizemli
figiir hakkinda daha fazla ipucu elde etmek ve sonunda onu bulmak icin "evet
veya hayir" ile cevaplanabilecek sorular sormalidir.

Ikinci secenek

Oyuncunun grubu gizemli bir kart secer ve oyuncu gizemli figtirti bulmak icin
"evet veya hayir" ile cevaplanabilecek sorular sorar. Bu sekilde, karst gruptan
bir kisi de her seyin yolunda olup olmadigini ve kimsenin hile yapmadigini
kontrol etmek igin karta bakar.

Ornek Sorular

Catismalara dahil oluyor muyum?

Duygularimi ifade etmeyi kolay buluyor muyum?

Bir tartismay1 yénetebilir miyim?

Karar vermeyi kolay buluyor muyum?

Bagskalarina yardim etmek icin hedeflerimden vazgeger miyim?

Kombinasyonlar | Yok

Ozel kurallar Yok
(isbirlikci ve
rekabetci)

Kazanma/Ogre | Gizemli karakteri en az soruyla bulan kisi/grup kazanir.
nme c¢iktilari
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